A. SYSTEM OSWIETLENIA

A.1. Oswietlenie pomieszczen wystawowych.

Zamawiajgcy wymaga zaprojektowania oswietlenia z uzyciem zrédet typ LED w obu
pomieszczeniach wystawowych. System oswietlenia musi zapewnia¢ doswietlenie wybranych
obszaréw dowolnym: kolorem, natezeniem i trybem strobo. W pomieszczeniu korytarz
kopalniany Zamawiajacy oczekuje wykorzystania lamp gorniczych zgodnie ze specyfikacjg
zawartg w Wykazie eksponatéw z podziatem na pola ekspozycyjne (zatgcznik nr 19 SWZ) dla
pola ekspozycyjnego nr 5. W korytarzu kopalnianym na ekranie panoramicznym bedg
wyswietlane filmy i na czas prezentacji oczekuje sie przyciemnienie Swiatta oraz
zsynchronizowanie oswietlenia w przypadku koniecznosci wprowadzenia dodatkowych
efektéw Swietlnych na urzadzeniach audiowizualnych. Co do sposobu zarzadzania
oswietleniem Zamawiajgcy preferuje system DMX. W pomieszczeniu wystawowym oprocz
oswietlenia ekspozytorow i obiektdw muzealnych Zamawiajacy oczekuje takiego projektu
oswietlenia, ktore bedzie wykorzystane do plastycznego podkreslenia elementéw scenografii,
bedzie komfortowe dla zwiedzajgcych oraz pozwoli na prawidtowe oswietlenie w przypadku
rejestracji obrazu przy uzyciu kamer typu PTZ. Dobdr sprzetu oswietleniowego Zamawiajgcy
pozostawia projektantom wystawy.

A.2. Oswietlenie ekspozytorow.

Zamawiajgcy wymaga zaprojektowania oswietlenia z uzyciem Zrédet typ LED we wszystkich
ekspozytorach przewidzianych na wystawie. W przypadku miejsc eksponowania obiektéw
muzealnych bez uzycia ekspozytorow Zamawiajgcy oczekuje zastosowania Swiatta
kierunkowego z wykorzystaniem technologii LED. Oswietlenie w obu przypadka powinno
gwarantowaé komfortowe warunki ogladania i nie moze w zaden sposéb wprowadzaé
dyskomfortu dla Zwiedzajacych.

B. SYSTEM NAGLOSNIENIA
B.1. Nagtosnienia korytarza kopalnianego.

System Nagtosnienia korytarza kopalnianego musi da¢ mozliwos¢ wprowadzenia efektow
dzwieku przestrzennego odpowiedniego do wyswietlanych tresci na ekranie panoramicznym.
Zamawiajacy przewiduje pokazywanie urzadzen kopalnianych w ruchu jak i ekstremalnych
sytuacji w kopalni np. wybuch metanu. Dzwiek powinien oddawa¢ atmosfere takich sytuaciji,
ale nie powinien wprowadza¢ wsrdd Zwiedzajacych przerazenia i paniki. Dobér sprzetu moze
nastgpi¢ po zaprojektowaniu wystawy, po uwzglednieniem geometrii przestrzennej
pomieszczenia i w tej materii Zamawiajgcy oczekuje od Wykonawcy optymalnych rozwigzan.

B.2. Nagto$nienie Sali wystawowej

System nagtosnienia Sali wystawowej dotyczy tylko i wytgcznie tresci wyswietlanych na
wielkogabarytowym ekranie typu LED, powinien zapewnia¢ wysokiej jakosci diwiek



stereofoniczny o odpowiedniej mocy do wielkosci i geometrii pomieszczenia. Poniewaz na tej
sali przewiduje sie prowadzenie dziatan edukacyjnych, prezentacyjnych i wyktadowych system
nagtosnienia powinien by¢ wyposazony w wysokiej jakosci uktad mikrofonowy typu mikroporty
w ilosci nie wiekszej niz 4 sztuki.

B.3. Instalacja rozgtoszeniowa

W ramach projektowanej instalacji nagtosnieniowej powinno by¢ zaplanowane roztozenie
instalacji do sytemu rozgtoszeniowego w uzgodnieniu z Dziatem administracji muzeum.

DODATKOWE WYMAGANIA ZAMAWIAJACEGO

1. System oswietlenia i nagtosnienia powinien mieé¢ mozliwos¢ wspodtpracy z systemem
zarzadzania trescia.

2. System musi mie¢ przewidziany kanat do przyjecia sygnatu pozarowego.

3. W trakcie projektowania systemu Zamawiajgcy wnosi o zaplanowanie instalacji do
monitoringu wizyjnego w konsultacji z Dziatem administracji muzeum w zakresie potozenia
kamer, wejs¢ i wyjs¢ instalacji zasilajgco sterujgce;j.

4. Szkolenie trzech pracownikéw z zakresu zarzgdzania



