Technika na Dzien Dziecka

Wiele z powszechnie obchodzonych $wigt towarzyszy nam od stuleci. A Miedzynarodowy Dzien Dziecka? Zostat
ustanowiony wcale nie tak dawno, bo w potowie XX wieku. Bezposrednim impulsem byta potrzeba upowszechnienia
zapiséw Karty Narodéw Zjednoczonych dotyczacych praw dziecka. Nie znaczy to, ze wczesniej dzieci nie powazano. W
przedwojennej Polsce Swieto Dziecka — bo taka nazwe ten szczegdlny dzien wéwczas nosit — oficjalnie obchodzono 22
wrzesnia juz od 1929 roku.

Z dziecinstwem na ogét kojarzy sie beztroska, zabawa, swoboda. A to wtasnie ten okres w zyciu cztowieka jest
najintensywniej przesycony nauka. | nie chodzi tu o powszechny obowigzek szkolny, ale o samodzielne poznawanie swiata
oraz ksztatcenie praktycznych umiejetnosci. Wspierajg je bardzo wazne, a czesto niedoceniane, zabawki. Wiele z nich
odzwierciedla w miniaturze i uproszczeniu to, z czym pdzniej stykamy sie w dorostym zyciu.

Upowszechnienie zabawek politechnicznych pokrywa sie z poczatkiem rewolucji przemystowej w Anglii. Jednak
to XIX-to wieczne Niemcy spopularyzowaty technike w dzieciecym pokoju. Az do pierwszej dekady XX wieku przywilej
dostepu do zabawkowych mechanizmoéw miaty dzieci wywodzgce sie z bogatych rodzin. Ztozone, kunsztownie malowane,
ruchome rozrywkowe cuda techniki byly drogie. Przetom nastgpit, gdy do wyrobu zabawek mechanicznych zaczeto
uzywac ttoczonych cienkich blach i seryjnie wytwarzanych mechanizméw sprezynowych lub zamachowych.

Za te rewolucje odpowiada hiszpanska firma Paya a wtasciwie Hermanos Paya, bo taka nazwe nosita na poczatku.
Zatozyli jg w 1905 roku trzej bracia (hiszp. ,hermanos” oznacza ,bracia”) Emilo, Pascual i Vincente, na bazie przetworni
blach swojego ojca. Wkrétce ich wyroby staty sie popularne w catej Europie. Zabawki ze znakiem Paya byty trwate,
kolorowe, ruchome i wzglednie tanie. Miniatury samochoddw, samolotéw, blaszane karuzele, zwierzeta, ludzkie postaci
zawtadnety dzieciecg wyobraznig. Wszystkie one miaty prosty naped sprezynowy, co wydatnie podnosito walory
techniczne. Wojna domowa toczaca sie w latach 1936-1939 w Hiszpanii przerwata dobrg passe wytwaorni, ktéra musiata
przestawic¢ produkcje na profil zbrojeniowy. Pdzniejsza dyktatura gen. Franco oraz panujgcy w kraju terror polityczny tez
nie sprzyjaty rozwojowi firmy Paya. Jednak wypracowana marka i rozpoznawalnos¢ wyrobéw zabawkarskich przetrwaty.
Byty tak atrakcyjne oraz poszukiwane, ze w 1985 roku podjeto decyzje o wznowieniu niektdrych serii wzorniczych.

W Polsce porozbiorowej rynek zabawek mechanicznych byt szczatkowy. Jednak w 1928 roku nastgpita zmiana.
Warszawska wytwdrnia Weinreb wyprodukowata blaszany, nakrecany samochdd, wzbudzajgc z miejsca ogromne
zainteresowanie. To byt pierwszy sygnat przetamania w kraju niemieckiego monopolu na tego typu zabawki. Wkrotce
rowniez warszawska fabryka Szparag i Rubin rozpoczeta produkcje, specjalizujgc sie w konstrukcjach blaszanych. W
potowie lat 30. XX wieku przemyska fabryka Minerwa wprowadzita do swoich wyrobéw dodatkowa atrakcje — mechanizm
iskrzacy. Z karabinu blaszanego samolotu Minerwy po nakreceniu sprezyny sypaty sie iskry. Do ciekawostek warto zaliczy¢
podejrzenie, jakoby przyczyng katastrofy sterowca Hindenburg byta wtasnie zabawka mechaniczna. Mowa tu o blaszanym
czotgu wyposazonym w mechanizm iskrzacy, wniesionym na pokfad przez dziecko. Przeprowadzone po katastrofie
Sledztwo nie potwierdzito tej wers;ji.

Przez dziesie¢ lat krajowy rynek zabawek mechanicznych stopniowo sie rozrastat. Barierg byta niestety ich
wysoka cena. A w 1939 roku wybuchta wojna i wydawatoby sie, ze w takich warunkach dzieciece potrzeby zejdg na drugi
plan. Owszem, produkcja niemal zamarta, ale wspomniana juz Minerwa jeszcze w 1942 roku produkowata nakrecane
samoloty z ruchomym $migtem.

Po roku 1945 przemyst zabawkarski stopniowo sie odtwarzat, w nowych realiach planowej gospodarki. Blaszane,
nakrecane zabawki przetrwaty ustrojowa transformacje, ale zmienione priorytety rynkowe spowodowaty, ze
produkowano je z blach odpadowych i $cinkdow produkcyjnych. Lecz juz lata 60. przyniosty postep technologiczny.
Upowszechnity sie zabawki zasilane prgdem: kolejki, samochody ze sterowaniem przewodowym, nawet miniaturowy cho¢
w znacznej mierze funkcjonalny sprzet AGD. Waznym producentem blaszanych zabawek z napedem sprezynowym oraz
elektrycznym (bateryjnym) staty sie Wegry. Rowniez Chiny i dwczesny Zwigzek Radziecki masowo produkowaty blaszane
zabawki politechniczne dobrej jakosci. Natomiast w Polsce stopniowo zdobywaty popularnosé zabawki plastikowe. Wiele
z nich jest do tej pory sprawnych i w dobrym stanie, mimo pétwiecznej eksploatacji przez mate, nie zawsze delikatne,
rgczki. Chociaz wspodtczesnie mechaniczne zabawki blaszane s3 raczej obiektem kolekcjonerskich poszukiwan niz
dzieciecych zachwytdéw, ich urok i szczegdlny klimat nie przeminat.



Wykonany z malowanej blachy tor mechaniczny
zapewniat najmtodszym pasjonatom techniki dtugie
godziny zabawy. Pozornie prosta konstrukcja
wyposazona byta w naped zebaty pozwalajacy
blaszanym pojazdom wspinac sie pod gére. Konstrukcja
nawigzuje do kolejki gorskiej Hullamvasut zbudowanej
w Budapeszcie w 1922 roku, eksploatowanej z
przerwami do 2015.

Produkcja wegierska, potowa lat 70. XX wieku.

Pojazdy torowe Hullamvasut byty wykonane z cienkiej,
ttoczonej blachy. Posiadaty sprezynowy, nakrecany
kluczykiem naped sprzezony z zebatkg oraz
mechanizmem zapadkowym. Wszystkie kota byty
swobodne, by wagonik mdgt toczy¢ sie po torze
grawitacyjnie. Naped sprezynowy uruchamiat zebatke
ciggnacy, zazebiong na wyttoczeniach toru, gdy
zapadka trafita na pierwszy zab. Dzieki temu pojazd,
osiggngwszy najnizszy punkt, samoczynnie wjezdzat
pod gore.

Obok najbardziej oczywistych napedéw kotowych,
blaszane zabawki byty tez wyposazane w mechanizmy
zamieniajgce ruch obrotowy na posuwisto-zwrotny.
Przedwojenne zabawki Paya przedstawiajgce postaci
ludzkie lub zwierzeta miaty ukryty naped kotowy.
Powojenne wyroby cechowata wieksza réznorodnosc.
Uktady dzwigniowe i korbowe wzbogacity repertuar
zabawek o ruch kroczacy.

Na zdjeciu: blaszane roboty kroczace produkgcji
chinskiej i japonskie;j.

Okres podboju kosmosu zapoczgtkowany w latach 60.
XX wieku znalazt odzwierciedlenie réwniez w tematyce
zabawek politechnicznych. Dzieciece pokoje wypetnity
sie rakietami, astronautami i pojazdami planetarnymi o
napedzie elektrycznym, bezwtadnosciowym  lub
sprezynowym.

Na zdjeciu: na pierwszym planie nakrecana, blaszana
replika zabawki japonskiej z lat 70. XX wieku. Na
drugim planie rakieta produkcji wegierskiej z lat 60. XX
wieku, wyposazona w naped bezwtadnosciowy oraz
mechanizm samoczynnie podnoszacy korpus do pionu.
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