Przewodnik
metodyczny




Wprowadzenie

Niniejszy przewodnik, dedykowany.do projektu Wynalazcy.
Odkrywcy. Przemystowcy zostat stworzony z mysla o wszyst-
kich, ktorzy planujg wykorzystanie gry w pracy z mtodzie-
z3. Ze wzgledu na poruszane zagadnienia oraz sposob roz-
grywki gra jest przeznaczona przede wszystkim dla dzieci
klas IV-VIIl szkoty podstawowe;.

Przewodnik ma za zadanie utatwic przygotowanie sie do
zaje¢ z wykorzystaniem rozgrywki lub wybranych elemen-
tow gry. Znajda sie tutaj przede wszystkim informacje doty-
czace realizacji wybranych punktow podstawy programowej
oraz propozycje metod pracy i ¢wiczen stuzacych realiza-
cji podstawy, zarysy projektow edukacyjnych, dla ktérych
inspiracja moze by¢ gra, a takze pomysty na sprawdzenie
wiedzy i umiejetnosci uczniow.

Zachecamy do lektury!

“w -
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Gra a podstawa programowa

Przekazywane w trakcie gry tresci, a takze ksztattowane
umiejetnosci, sa zgodne z zatozeniami podstaw programo-
wych niektdrych przedmiotow realizowanych w szkole pod-
stawowe]j. Wykorzystanie gry lub jej elementow w trakcie
zaje¢ pozwoli réwniez na poszerzenie wiedzy ucznidéw o in-
formacje spoza podstawy programowej. Ponize] w tabela-
rycznym zestawieniu prezentujemy zestawienie wybranych
mozliwych do realizowania przy pomocy gry elementéw

podstaw programowych.

“» -
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Realizacja wybranych celow ksztatcenia

- wymagan ogolnych

Przedmiot

Zapis z podstawy programowej

Przedmiot

'Zapis z podstawy programowej

Historia

Obliczanie uptywu czasu miedzy wydarze-
niami historycznymi.

Umieszczanie proceséw, zjawisk i faktow
historycznych w czasie oraz porzadkowa-
nie ich i ustalanie zwigzkow przyczynowo-
-skutkowych.

Geografia

Integrowanie wiedzy przyrodniczej z wiedzg
spoteczno-ekonomiczng | humanistyczna.

Podejmowanie konstruktywnej wspotpracy
i rozwijanie umiejetnosci komunikowania

sie.

Dostrzeganie zmiany w zyciu politycznym
i spotecznym oraz ciggtosci w rozwoju kul-
turowym.

Dostrzeganie potrzeby poznawania prze-
sztosci dla rozumienia procesow zachodza-
cych wspétczesnie.

Biologia

Uczen wykorzystuje roéznorodne zrodta
I metody pozyskiwania informacji.

Uczen odczytuje, analizuje, interpretuje
i przetwarza informacje tekstowe, graficz-
ne i liczbowe.

Uczen przedstawia opinie i argumenty
zwigzane z omawianymi zagadnieniami
biologicznymi.

Konstruowanie ciggdw narracyjnych
przy wykorzystaniu zdobytych informacji
zrodtowych.

Przedstawianie argumentéw uzasadhiaja-
cych wtasne stanowisko w odniesieniu do
proceséw i postaci historycznych.

Chemia

Uczen pozyskuje i przetwarza informacje
z réznorodnych zZrodet z wykorzystaniem
technologii informacyjno-komunikacyj-

nych.

Uczen konstruuje wykresy, tabele i sche-
maty na podstawie dostepnych informagji.

Przyroda

Doskonalenie umiejetnosci w zakresie ko-
munikowania si€, wspotpracy i dziatania
oraz petnienia roli lidera w zéspole.

Fizyka

Postugiwanie sie informacjami pocho-
dzacymi z analizy materiatow zrédtowych,
w tym tekstow popularnonaukowych.
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Przedmiot

Zapis z podstawy programowej

Informatyka.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, ta-
kich jak komunikacja i wspotpraca w gru-
pie, w tym w Srodowiskach wirtualnych,
udziat w projektach zespotowych oraz za-
rzadzanie projektami.

Realizacja wybranych tresci ksztatcenia
- celow szczegotowych

Technika

Wyszukiwanie informacji na temat nowo-
czesnych dziedzin techniki, ciekawostek
i wynalazkow technicznych.

Poczucie odpowiedzialnosci za wyniki pra-
Cy grupowe.

Rozpoznawanie osiggnie¢ technicznych,
ktore przystuzyty sie rozwojowi postepu
technicznego, a tym samym cztowiekowi
(lzejsza praca, komfort zycia).

Etyka

Rozwijanie kultury logicznej i umiejetnosci
kreatywnego myslenia.

Rozwijanie umiejetnosci dyskutowania.

Rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania.

Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego
poszukiwania informacji, ich wartoéciowa-
nia oraz rzetelnego i odpowiedzialnego ko-
rzystania z wiedzy.

9

Przedmiot |Klasa |Zapis z podstawy programowej
Historia v Uczen sytuuje w czasie i opowia-
da o laureatce nagrody Nobla -
Marii Sktodowskiej-Curie.
V-Vl Uczen umieszcza w czasie i prze-

strzeni wyprawy Krzysztofa Ko-
lumba, Vasco da Gamy, Ferdy-
nanda Magellana oraz sytuuje
na mapie posiadtosci kolonialne
Portugalii i Hiszpanii.

Uczen wyjasnia przyczyny i oce-
nia wptyw odkry¢ geograficznych
na .zycie spoteczno-gospodarcze
I kulturowe Europy oraz Nowego
Swiata.

Uczen wymienia nowe idee po-
lityczne | zjawiska kulturowe,
w tym poczatki kultury masewe;j
| przemiany obyczajowe.

Uczen charakteryzuje poste.p
techniczny w okresie | Wojny
Swiatowej s

¥ .00
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Przedmiot

Klasa

Zapis z podstawy programowe;j

Historia

V-Vl

WUczeh ocenia osiggnigcia go-
spodarcze |l Rzeczypospolitej,
a zwtaszcza powstanie Gdyni,
magistrali weglowej i Centralne-
go Okregu Przemystowego.

WO0S

VI

Uczen znajduje i przedstawia in-
formacje na temat swojej gminy,
wydarzen i postaci z jej dziejow.

Uczen znajduje i przedstawia
podstawowe informacje o swo-
Im -regionie, wydarzenia i postaci
z jego dziejow; lokalizuje wtasne
wojewodztwo i powiaty wchodza-
ce w jego sktad oraz pozostate
wojewddztwa.

Geografia

V-VII

Uczen przedstawia cele badan
aktualnie prowadzonych w Ark-
tyce i Antarktyce oraz prezentuje
osiggniecia polskich badaczy ob-
szarow okotobiegunowych.

Informatyka

VII-VII

Uczen przedstawia gtéwne etapy
w historycznym rozwoju informa-

tyki i technologii.
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Przedmiot |Klasa |Zapis z podstawy programowej

Technika IV-VI Uczen $ledzi postep techniczny
oraz dostrzega i poznaje zmiany

zachodzgce w technice wokot

niego.

PROPOZYCJE METOD PRACY | CWICZEN

Zdajemy sobie sprawe, ze godzina lekcyjna trwa zaledwie
45 minut i nie zawsze znajdziecie czas na to, by przejs¢
z uczniami przez cata gre. Dlatego przygotowaliSmy propo-
zycje zadan/¢wiczen, ktére zapewnia realizacje wybranych
punktow podstawy programowej z wykorzystaniem niekto-
rych elementéw gry (biogramow, ciekawostek, grafik). Oto
kilka zestawow zadan, ktére mozecie zrealizowa¢ z ucznia-
mi. Propozycje te moga zosta¢ oczywiscie zmodyfikowa-
ne i dostosowane do potrzeb ucznidw, a takze zestawione
w dowolny sposob.

Niektore sposrod przygotowanych przez nas zestawow
maja charakter interdyscyplinarny. Zadania dotycza umie-
jetnosci historycznych (na przyktad postugiwania sie osig
czasu), ale tez kompetencji przydatnych w trakcie nauki
jezyka polskiégo, matematyki, geografii i innych. Niektore
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z nich zwigzane sa z konstruowaniem teksth, inne z do- ZESTAW 1
konaniem obliczen matematycznych, jeszcze inne oparte

. : ¢ : ; Tus%t | sie z bi I tukasiewicza. N '
sq o zrodta kartograficzne. Taki system utatwi wspotpra- e e OO e e e

; : e B . czasu zaznacz:
ce miedzy nauczycielami roznych przedmiotow. W oparciu
o jeden biogram czy ciekawostke mozecie zatem realizowac a) date urodzin wynalazcy,

zadania w ramach zaje¢ z kilku przedmiotow. {he :

b] date wynalezienia lampy naftowej,

Mamy nadzieje, ze przygotowane zestawy stang sie inspi- ki : _ ! )

g P 3 c) date powstania pierwszej naftowej lampy ulicznej,
racjg do eksperymentowania i doswiadczenia dydaktyczne.

d) date swoich urodzin.

2. Policz:

a) ile czasu mineto od wynalezienia lampy naftowej do two-
ich urodzin? '

. b) o ile starszy od ciebie byt Ignacy tukasiewicz, gdy po-
' : : wstata pierwsza uliczna lampa naftowa?

100 ' Lk
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c] w ktorym roku osiggniesz wiek, w jakim Ignacy tu-
kasiewicz wynalazt lampe naftowg?

Sprawdz, gdzie znajduje sie miejscowosc, w ktorej po-
wstata pierwsza uliczna lampa naftowa.

4.

Nastepnie zapisz nazwe wojewddztwa, w ktérym sie ona
znajduje i zaznacz je na mapie.

Wyobraz sobie, ze mozesz cofngé sie w czasie i poroz-
mawiac z Ignacym tukasiewiczem. Napisz 3 pytania,
ktore chciatby$ zada¢ wynalazcy jako dziennikarz pra-
SOWY.

ZESTAW 2

W celu realizacji zadan z tego zestawu podziel klase na
5 grup i kazdej z nich przyporzadkuj jeden biogram.

| - Jan Szczepaniak

[ - Kazimierz Funk
[l - Abraham Staffel

[V - Tadeusz Sendzimir
V - Jbzef Kosacki

W pierwszym etapie zabawy kazda grupa pracuje osobno.
Dopilnuj, by grupy mogty pracowa¢ w warunkach samo-
dzielnosci i przestrzegaj ustalen czasowych.

Czas na realizacje poszczegdlnych zadan:
zadanie 1 - 10 minut,

zadanie 2 - 1 minuta (powtarzane na skutek przekazywania
SMS-ow],

zadanie 3 - 5 minut.

1. Zapoznajcie si¢ biogramem wynalazcy. Nastepnie zre-
dagujcie SMS, w ktérym opiszecie korzysci ptyngce ze
stosowania wynalazku/wynalazkéw, o ktérym/ch prze-
czytaliscie. Nie zdradzajcie jednak nazwy wynalazku ani



nazwiska wynalazcy! Pamietajcie, ze dtugbéc’ SMS-a to
maksymalnie 160 znakéw! '

Przygotowé’nego SMS-a wyslijcie do kolejnej grupy
(zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).

. Wtasnie otrzymaliscie wiadomos¢ z opisem korzysci
ptynacych ze stosowania wynalazku. Na podstawie tego

. opisu odgadnijcie nazwe wynalazku | zapiszcie sobie |3
w zeszycie. Macie na to tylko minute!

Po minucie grupy przekazujg SMS-a dalej zgodnie z ru-
chem wskazéwek zegara i kolejne zespoty powtarzaja
zadanie nr 2. Zabawa trwa tak dtugo az SMS wroci do
grupy, ktéra go tworzyta.

4. Zaprezentujcie wyniki swojej pracy na forum. Uzasad-
nijcie wybdr najbardziej znaczacego waszym zdaniem
wynalazku.

ZESTAW 3

1. Zapoznaj sie z biogramem Stanistawa Ulama, a nastep-
nie, nie zagladajac ponownie do tekstu, oznacz podane
zdania okreéleniem PRAWDA lub FALSZ.

. Macie juz zapisane nazwy 5 wynalazkow. Sprébujcie te-
raz uzupetni¢ ponizszg piramide, tak aby obrazowata
ona waszg ocene na temat wptywu tych Wynalaz-kéw na
rozwoj cywilizacji. Na dole piramidy wpiszcie ten wyna-
lazek, ktory, waszym zdaniem, jest najbardziej warto-
$ciowy dla rozwoju ludzkoéc'i, a coraz wyzej zapisujcie
te, ktorych znaczenie byto mniejsze.
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Zdanie : Prawda/Fatsz

Stanistaw Ulam urodzit sie na terenie
dzisiejszej Ukrainy.

Ulam nigdy nie przyjat obywatelstwa
amerykanskiego.

Stanistaw Ulam pracowat dla armii
Stanow Zjednoczonych Ameryki.

Dziatania Ulama zakonczyty sie po-

wstaniem bomby atomowej.

105
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2. Stanistaw Ulam prowadzit badania’ nad konstrukcjg
bomby wod“orowej. Zastandw sie, czy wykorzystanie na-
uki do powstawania nowych rodzajéw broni, jest uzasad-
nione, czy moze nieetyczne. Argumenty wpisz do sche-
matu ponizej, tak aby waga obrazowata twoja opinie.

3. Przeczytaj fragment artykutu prasowego i zapoznaj sie
ze zdjeciami zniszczonej Hiroszimy. Nastepnie zastandw
sie, czy znajac szczegoty ataku atomowego na Hiroszi-
me, schemat wagi uzupetnitby$/uzupetnitabys inaczej?

Decyzje o uzyciu bomby atomowej w Hiroszimie podjat Harry
Truman, 33. prezydent Stanéw Zjednoczonych. Ttumaczyt, ze
zrzucenie bomby byto jedynym rozwigzaniem, aby zakonczyc
konflikt z Japonig.

106

Dnia 6 sierpnia 1945 r., na krétko przed zakonczeniem Drugiej
Wojny Swiatowej, Amerykanie zrzucili bombe atomowa na Hi-
roszime.

Bomba uranowa, nazwana , Little Boy”, spadta na to japonskie
miasto z wysokosSci 9470 metréw o godzinie 8.15. Eksplozja na-
stapita na wysokosci 580 metrow nad centrum miasta. W ciagu
kilku sekund zgineto blisko 80 tysiecy mieszkancow. W tem-
peraturze 3500 stopni Celsjusza przez kilka godzin wybuchaty
kolejne pozary.

Rozmiary katastrofy do dzis nie sg znane, gdyz raporty japon-
skie, amerykanskie | Czerwonego Krzyza zawieraja ogromne
rozbieznosci. Zniszczonych zostato blisko 90 procent budyn-
kow. Wiadomo, ze liczba ofiar siega 250 tysiecy w samej Hiro-
szimie. Wiele oséb popetnito samobdjstwo, nie mogac zniesc¢
skutkéw choroby popromienne;. ‘

Trzy dni po wybuchu w Hiroszimie 9 sierpnia Amerykanie zrzu-
cili kolejng bombe atomowa. Drugi i ostatni w historii jadrowy
« atak dotkngt Nagasaki.
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Enola Gay', you should have stayed at ....................

yesterday '

Aha words can't describe the feeling and the .......................
o you lied

Th S Rt .. - 3 K. you play, they're gonna end it more
than tears someday
Aha Enola Gay, it shouldn't ever have to end.this way

It's 8:15% and that’s the time that it's always been
We gotyour coEestan...... %! on the radio, conditions normal

and you're coming home

Enola Gay, is mother proud Of ...occooovvereeee... 3 today

Aha this kiss you give, it's never ever gonna fade away

Enola Gay, it shouldn't ever have to end this way

Aha Enola Gay, it sho'uldn 't fade in our dreams away

474 Wystuchaj piosenki Enola Gay napisanego w nawigzaniu do

atakow atomowych z 1945 r. Mozesz skorzystac z nagrania 'Fragment Znaczenie -7
zamieszczonego w serwisie Youtube (https://www.youtu- ’ tekstu

be.com/watch?v=d5XJ2GiR6Bo). Uzupetnij tekst piosenki, 1
a nastepnie wyjasnij znaczenig podkreslonych fragmentow : '

tekstu.
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ZESTAW 4

1. Zapoznaj sie z biogramami Marii Sktodowskiej-Curie
i Antoniny Lesniewskiej i uzupetnij tabele podobienstw
i roznic w przebiegu kariery zawodowej obu pan.

Podobienstwa Roznice

2. Odpowiedz na pytania:

a) z czego wynikaja podobienstwa w przebiegu kariery
obu pan?

b) jak zmienita sie sytuacja kobiet obecnie?

3. Zapoznaj sie z danymi Eurostatu z 2017 r. i zapisz 3 pra-
- widtowosci, ktore mozesz odczytac z wykresu.

“» -
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Propozycje projektow edukacyjnych zainspirowanych gra
1. Kobiety do garow?

W dobie XXI wieku, kiedy coraz gtosniej mowi sie o tzw.
trzeciej fali feminizmu, warto zwrécié¢ uwage na postacie
kobiet, ktdre zrewolucjonizowaty nauke i technike. Pro-
jekt mozna oprzec¢ na kobietach opisanych w grze lub
rozszerzy¢ o inne przedstawicielki ptci pieknej; tak aby
pokazac realia kilku momentéw historycznych - wieku
XIX, dwudziestolecia miedzywojennego, czaséw powo-
jennych oraz wspotczesnosci. Wbrew pozorom projekt
moze by¢ ciekawa podroza w przeszto$¢ nie tylko dla
dziewczat, ale i chtopcdw zainteresowanych historig na-
uki oraz techniki. Prezentacja projektu mogtaby prze-
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Poziomy wyksztatcenia w 2017 r.

biega¢ w postaci zainscenizowanego spotkania ki

sssssssss 479

panmajacych wktad wrozw6j cywiliZacji - odpowieﬁ‘
oje, dobor jezyka itp.

Podstawowe lub gimnazjalne

=
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& kobietyr & Mmezczyzniv 00000

. Polak potrafi! Wktad osob polskiego pochodzenia w rozwdj

cywilizacji Zachodu.

Projekt zainspirowany historiag Maksymiliana/Michaita
Faktora/Faktorowicza, emigranta polskiego pochodze-
nia. Mato kto wie, ze byt on twdrca marki Max Factor,
ktora do dzi$ swigci triumfy na rynku kosmetycznym.
Czy Faktorowicz byt jedyny? A moze podobne sukcesy
na rynku odniosty inne osoby wywodzace sie z ziem pol-
skich? Celem projektu jest przesledzenie historii wy-

~ branych marek i odszukanie w ich dziejach polskich ak-

centow. Warner Bros, Yes, Bobby Burger - brzmig,abco,
a jednak maja w sobie cos polskiego. Moze warto odkry¢
tajemnice polskiego wktadu w rozwéj cywilizacji Zachodu?

2113



Propozycje sprawdzenia wiedzy uczniow

Edukacja szkolna to proces, ktéry nieustannie wymaga od
nas sprawdzah’ia wiedzy uczniow. Warto dokonac¢ podsumo-
wania osiggniec dzieci i mtodziezy réwniez po zakonczeniu
naszej gry. Dlatego proponujemy kilka mozliwosci.

Ze wzgledu na fakt, ze gra wprowadza specyficzng at-

Jmosfere uczenia, pozostaniemy w konwencji zabawy i rywa-

lizacji, ale bez stawiania ocen i akcentowania popetnionych
przez uczniow btedow.

1. Quiz internetowy.
Dostepny pod adresem: .

https://quizizz.com/admin/quiz/5d57b9926b755a001b-
24bf4d/wynalazcy-odkrywcy-przemysowcy

. po wczesniejszym zalogowaniu sie na portalu.

2. Debata.
Temat debaty moze by¢ oczywiscie dobrany przez na-
uczyciela. Nalezy jednak pamietaé, zeby temat odpo-
wiadat formie debaty, jaka chcemy zorganizowac. Nasze
propozycje to:

116

a) Polski wktad w rozwdj nauki i techniki jest zbyt stabo
spopularyzowany wséréd Polakéw - debata typu ,za”
I .przeciw’.

b) Jak spopularyzowal osiggniecia polskiej mysli tech-
nicznej i naukowej w innych krajach Europy? - debata
panelowa.
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